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Willkommen,
ithr tapferen
Begleiter?

Mein Name ist Pilgrim, der Turmfalke. Ich lebe hier auf
der Veste Oberhaus. Folge mir auf meiner Réitseltour
durch die Burg auf dem Georgsberg?

Fiir den Lésungssatz brauchst du verschiedene Buchsta~
ben aus den richtigen Antworten. Trage sie einfach in die
richtigen Kdstchen im Ldsungssatz am Ende ein.

Und nun auf ins Abenteuer?

Hereinspaziert,

thr lieben Levit?

Geh in der Burg die Treppe nach
oben, die links zum grofien Ritter-
saal fiihrt. Uber dem Eingang zum

@ Saal siehst du einen Ritter, der zwei
Schilde halt.

Wie viele Wappentiere kannst du
insgesamt entdecken?
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Frage 2
Eine griine

Durch den Rittersaal kommst du
links auf einen iiberdachten Aufien- Hali’ e

gang, der zum Wohngebaude des SChﬁ,tzet T o |

Fiirstbischofs flihrt. Hier hast du yeVOrq |
einen tollen Blick Uber den inneren W 1n H
Burghof mit der Georgskapelle. wmd\Wetter |l m

Welches Gemiise gab dem griinen
Tiirmchen der Kapelle seinen Namen?

Z

Tauche nun ein in die Burg im

Fraulein
frieret im
finsteren

Gemac

das Museum kannst du viel Uber

Dunkel und kalt!

Trage hier die gFindest du hier heraus, wie tief der
Tiefe in Metern ein: Brunnen der Veste Oberhaus ist?
S 'S
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Mittelalter. Auf deinem Weg durch

den Burgbau und das Wohnen auf
der Burg erfahren. Ein Raum zeigt
dabei besonders eindrucksvoll, wie
das Leben auf der Burg wirklich war:



Jauchzet und singet,
tanzet wnd springet

Im nachsten Raum siehst du ein ganz altes Musikinstrument, das die Form

einer Schlange hat. Diese gab dem Instrument auch seinen Namen.

Es nennt sich:

29 1

(lat)

Fiir die nichste Frage musst dit die Treppe hin~
ab zim Aussichtspunkt ,Batterie Linde® gehen.
Folge dem Weg, bis di: die drei Fliisse

und die Veste Niederhaiis erblickst.

Eine ,Batterie” ist eine Wehranlange
zur Verteidigung der Burg. Von hier
hast du einen wunderbaren Blick
auf die Altstadt. Wenn der Furst-
bischof Streit mit den Burgern hatte,
wurde von hier aus auf die Stadt
geschossen. Eine Kugel kannst du
in der Nahe des Lindenbaumes noch
entdecken.

Sie ist aus:
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Doninerhagel
erhebt sich
{iber der Stadt

Wousstest du, ... dass der Glockenturm
des Rathauses genauso hoch ist wie der
Burgbrunnen tief? Schau nach unten zur
Stadt! Das braune Gebaude mit Vo)
dem hohen Uhrenturm ist seit

{iber 650 Jahren Sitz der (f’l
Blrgermeister von Passau. (g




Frage 6 Vernehmet
bellende
Gehe danach wieder nach oben in LCLHIC¥ Eine
den Burghof und wende dich nach

und trevue
rechts der historischen Apotheke Ge{‘olgscha{_‘t

zu. Hier siehst du ein Gemalde mit

einem siifien Apotheker-Hiindchen. weist eﬂCh deﬁ
‘ x Y
Wie heifit der kleine Kerl? eg

CIPRIAN

22 23 24

30 38 27

Wausstest du, ... dass in vielen Apothe-
ken ein Krokodil an der Decke hing?

Je seltener ein Tier oder eine Pflanze
war, desto starker galt im Mittelalter
seine Heilwirkung. Ein Apotheker mit
einem exotischen Tier wirkte besonders
gelehrt und versprach Wunderheilung.

f"///’:

¥,




Im Raum nebenan findest du einen Verwandten von mir, umgeben von zahl-

reichen anderen Tieren. Er ist aus Porzellan geformt und geht auch hier auf
die Jagd.

Findest du heraus, von welcher Art er ist?

Tritt aus der Tiire zuriick in den Hof. Siehst dux
die Glastiire direkt gegeniiber? Taiiche nun ein

in die Tiefen des Burgkellers.

Bewahret
etich vor Unbill
Hier kommst du an ein paar finsteren und G@F?hfen¥

Gesellen vorbei. Im nachsten Raum
findest du einen Gegenstand aus
Holz mit einer geheimnisvollen
Aufschrift. Man dachte, mit seiner
magischen Formel konne er Brande
loschen.

Es handelt sich um einen
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Folge dem Weg weiter, bis dich

die steile Treppe wieder ans
Tageslicht fithrt.

Obwohl im Mittelalter die meisten Stein 1m Stein

Arbeiten von Hand erledigt wurden,

benutzte man fur den Burgbau auch WaC.hset das
Maschinen, um die schwere Arbeit 1 P
ein bisschen zu erleichtern. bema!g’er

Wie heifit die hdlzerne Maschine im Burghof?

Wousstest du, ... dass die Arbeiter

an dieser Maschine Windenknechte
genannt wurden? Sie waren die hochst-
bezahlten Arbeiter beim Burgenbau,
denn die Arbeit war anstrengend und
gefahrlich zugleich.




Betrete jetzt den Aufieren Burghof.
Siehst du die beiden Pferde, die der
Kinstler Hans Wimmer schuf?

Sein Kunstwerk tragt den Namen

Inmitten des
Hofes zihlet,
was ihr sehet

Wohin a2t
des Weges,
holde p g2 47

Schau dich im AuBeren Burghof um
und zahle die Maulbeerbaume.

Es sind
8 37
Maulbeerbdume.
Wausstest du, ... dass im 19. Jahr- LRCNY

hundert auf der Burganlage Uber

8500 solcher Baume standen? Damals '
war die Veste eine Militarstrafanstalt. .
Maulbeerbdume wurden damals, wie .
auch heute, fur die Seidenraupenzucht CT
bendtigt.



Frage 12

Verlasse den Burghof durch den eliCh geha’bet
Torturm mit der Uhr. Schau dir das WOhl, eine letzte

rot-weife Burgtor genau an: Uber

dem Torbogen sind zwei eckige Fi’age sich ellCh
Offnungen zu erkennen.
o stellet

Hier wurde die

39 19 13
hochgezogen.

Gar farblos
ist manch Bild

geraten, nun frisch
ans Werlk 1und
mals bunt an?




Gratulation?

Losungssatz:
2
10 11
2 23
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D11 hast es geschafft?

Setze die Lésungsbiichstaben

in den folgenden Satz ein.
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Dann lade dir die kostenlose Veste
Oberhaus-App auf dein Handy!

Hier fUhre ich dich auf einer Ent-
deckertour durch die Burg, erklare,
wie die Zugbrucke funktioniert hat,
was es mit der seltsamen Zahl an
der Burg auf sich hat und, und, und...
bis dann!
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